PREFEITURA MUNICIPAL DE VARGEM/SP

Diretoria Municipal de Educagao

ANEXO I
ESPECIFICAQ()ES (Memorial Descritivo)

TERMO DE REFERENCIA

Produto/Servico: Contratacio de Plataforma de estudo digital e/ou Ambiente Virtual de
Aprendizagem.

I. DO OBJETO:

O presente objeto deve cumprir com o processo pedagdgico do ensino basico, de modo que se alinhe ao
estabelecimento da interacao de todos os seus envolvidos (aluno, professor, escola e municipio). Deve oferecer ao
estudante um ambiente propicio a atuagdo ativa, ao passo que estimule o protagonismo sobre o seu proprio
desenvolvimento e aprendizagem, sob media¢do de seus mentores (professores e responsaveis legais), visando a
compreensdo ¢ a fixagdo de novos conhecimentos. A plataforma devera reunir e disponibilizar recursos digitais,
ludicos e motivacionais, tais como: materiais para o aprimoramento da competéncia leitora (acervo composto por
livros e artigos de dominio publico); contetidos midiaticos capazes de exercitar o multiletramento (videoaulas
alinhadas a faixa etaria do estudante ¢ a BNCC); contetidos gamificados para diferentes finalidades educativas
e/ou avaliativas; ambiente de criagdo; envio e acompanhamento das atividades desenvolvidas pelo proprio
educador aos seus alunos; ferramentas de engajamento que viabilizam habilidades extensivas a integralidade dos
contetdos, bem como a aplicagdo efetiva das macro competéncias da BNCC (Base Nacional Comum Curricular)
e de suas habilidades distribuidas nos campos de conhecimento vigentes no documento federal.

Dessa forma, a solucdo digital deve permitir aos educadores a elaboragdo e envio de atividades
personalizadas, de modo a contemplar as particularidades seguidas pelo planejamento pedagodgico de cada
professor, escola e/ou municipio. Assim, esta deve ofertar um repertério de contetidos em diferentes formatos,
géneros, linguagens e tematicas, os quais contribuirfio para a criagdo de tais atividades. Portanto, a plataforma se
colocara como uma ferramenta facilitadora e de suporte as praticas educacionais desempenhadas pelo educador,
auxiliando-o no processo de desenvolvimento e aprendizagem de seus alunos através de um ambiente digital e
integrado as praticas em sala de aula, ao passo que permitira mensurar ¢ estimular a participagdo dos alunos
mediante as propostas e aos planos de ensino de cada escola/municipio.

A solucdo digital deve desempenhar um funcionamento logico e ecossistémico a fim de promover a
retencdo de informacdes atreladas ao engajamento dos usudrios, sob efeito da revisdo e da pratica livre e
direcionada de seus conteudos. A plataforma digital também deve contribuir para o aperfeicoamento do
desempenho estudantil, das notas individuais e coletivas dos usuarios, a0 mesmo tempo em que deve exercitar,
nos estudantes, a aquisicdo do habito de estudo consciente, autdbnomo e responsavel. Além disso, a plataforma
devera ofertar jogos integrados ao conceito de moeda virtual, os quais deverao desenvolver o letramento acerca da
educagdo financeira. Também devera contemplar a ludicidade atrelada aos jogos e ao consentimento de
premiagdes de incentivo digital, a fim de capacitar o estudo por meio do engajamento de seus usuarios e, com isso,
melhorar o desempenho destes em avaliagdes educacionais ¢ nas interagdes para com o tempo dedicado ao estudo
proposto pelos seus educadores ¢ pela propria BNCC.

No que tange a disposi¢do das ferramentas, estas deverdo ser estratégicas, intuitivas e de simples
utilizagdo, permitindo ao educador diferentes opgdes de aplicag@o e envio de atividades aos seus alunos, de forma
diaria, semanal, mensal ou de acordo com o plano pedagogico adotado pela rede. A solucdo deve apresentar
relatérios ao educador, os quais servirdo de pardmetros e fundamentos para a intervencdo pedagdgica nas
caréncias do aprendizado individual ou coletivo de seus alunos, de modo a considerar suas realidades particulares
e/ou integrantes. Sendo assim, a ferramenta deve dispor de mecanismos automatizados para programacio de
atividades e acompanhamento do rendimento dos estudantes em diferentes niveis hierarquicos.

A solugdo deve ser online, compativel com os dispositivos de mesa (desktop, notebook, etc.) e
dispositivo moével (tablet e smartphone), devendo ofertar, preferencialmente, o uso da tecnologia desvinculado a
instalagdo de softwares ou componentes nos dispositivos de dominio escolar e privado dos usudrios, a fim de
oportunizar 0 acesso ao maior numero de usuarios possiveis, sob intermédio de rede banda larga (acesso a
internet). A solugdo digital deve, ainda, fomentar a valorizagdo dos espagos tecnologicos da escola (laboratorio de
informatica, laboratoério moével, lousa digital, espago multimidia, pontos de wi-fi, smartphone dos educadores e
alunos, etc.), dando-lhes maior utilidade e significado. Além disso, deve ser compativel ¢ complementar a
proposta educacional de qualquer area do conhecimento ¢ componente curricular (disciplina) que a unidade de
ensino e seu corpo docente necessitem.
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Os contetidos, recursos e ferramentas devem estar impreterivelmente alinhados 8 BNCC (Base Nacional
Comum Curricular), documento que norteia a educagdo basica de ensino no Brasil, sem limitar os curriculos
pedagogicos dos estados, das prefeituras e das escolas. Com isso, a plataforma deve aplicar, em seu ecossistema,
o desenvolvimento das competéncias e habilidades propostas pela BNCC, por meio das multiplas ferramentas
disponiveis para alunos e educadores, sendo compativel com qualquer material didatico adquirido pela unidade
escolar (PNLD, sistema de ensino, editoriais didaticos e paradidaticos, etc.). Deve utilizar as referéncias e
codificacdes da BNCC para nortear as propostas educacionais apresentadas pelo sistema de ensino, oferecendo
relatdrios de usabilidade e engajamento para com a plataforma, bem como exposi¢@o simplificada dos resultados
das atividades apoiadas aos conteudos do acervo, a fim de auxiliar as autoridades de ensino (secretaria, diretoria e
coordenacdo) no acompanhamento dos estudos dos usudrios ¢ no cumprimento de metas pré-estabelecidas pela
rede.

A plataforma também deve permitir que a escola e o municipio alimentem o sistema com materiais
proprios, sejam estes autorais ou adquiridos por terceiros, a fim de ampliar o acervo de conteudos aos seus
usuarios. Deve oferecer logins especificos para diferentes niveis hierdrquicos (aluno, professor, coordenador,
diretor escolar, secretaria de ensino, etc.). Deve ofertar ferramentas de avaliacdo sincronas e assincronas para o
desenvolvimento de propostas educacionais elaboradas pela rede. Deve registrar ¢ manter dados em banco de
memoria seguro e acessivel, sendo este disposto periodicamente para consulta de informagdes, as quais devem
reunir resultados obtidos pelo desempenho ativo dos usudrios para com as atividades propostas (legado). Deve
disponibilizar equipe de assessoria educacional para implantacdo e atendimento continuo dos usudrios, bem como
oferecer plano de formacéo continuada sobre o sistema, projetos de reciclagem e apoio as diretorias ¢ municipios,
visando modelar formatos compativeis com as diferentes realidades da rede.

II. RECURSOS QUE DEVEM SER DISPONIBILIZADOS PELA PLATAFORMA A
FIM DE AUXILIAR NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM E FORMACAO
CONTINUADA:

Plataforma 100% online, dispensando a instalag@o de aplicativo ou sofiware em dispositivos;
Jogos desenvolvidos em tecnologia HTML 5 ou similar, que dispensem a instalagdo de extensdes e
softwares complementares;

e Servico compativel com desktop (computador de mesa e notebook), tablet e smartphone (mobile
responsiva ou app);

Sistema com navegagdo ludica, acessivel e de facil compreensao e utilizagdo pelos usuarios;
Login exclusivo com senha privada para os alunos, com acesso segmentado (visual ¢ conteudo) ao ano
escolar do proprio;

e [ogin exclusivo com senha privada para acesso dos educadores ¢ coordenadores, com possibilidade de
envio de atividades (sincronas e assincronas) personalizadas, acompanhamento da usabilidade dos
estudantes, relatorios de desempenho, ferramenta de comunicag@o entre os alunos ¢ demais educadores,
etc.;

e [ogin exclusivo com senha privada para acesso dos diretores escolares, com informagdes estratégicas e
compativeis ao perfil, tais como: cadastros, quantidade de usuarios, usabilidade na rede, volume de
atividades, resultados, etc.;

e [ogin exclusivo com senha privada para acesso dos secretarios e assessores do departamento da educacao,
com informacdes estratégicas e compativeis ao perfil, tais como: cadastros, quantidade de usuarios,
usabilidade na rede, volume de atividades, resultados, etc.;

e Mais de 4 mil OED - Objetos Educacionais Digitais — gamificados (jogos), totalizando mais de 40 mil

questdes independentes;

Conteudo para Educag¢@o Infantil, Ensino Fundamental: Anos Iniciais e Finais e Ensino Médio;

Contetido que abrange as principais disciplinas da BNCC (Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias,

Historia, Geografia, Educagao Fisica, Artes, Ensino Religioso, etc.);

Contetdos transversais para o desenvolvimento do conhecimento multidisciplinar;

Ferramenta de busca de conteudos pela codificagao da BNCC;

Ferramenta de busca de conteudos por palavras-chave;

Recursos visuais para navegacao de usuarios ndo alfabetizados ou em processo de alfabetizagao;
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e Jogos com recursos audiovisuais (imagem, som, video, gif, narragdo, etc.) destinados a: Educagdo Infantil,
Ensino Fundamental ¢ Ensino Médio;

e Biblioteca digital com acervo de materiais (mais de 500 itens) para leitura ¢ atividades. (Possibilidade de

download);

Biblioteca digital com acervo de videoaulas (mais de 500 itens) para o estudo remoto;

Acervo para publicag@o de materiais e consumo da rede (videos, PDF, livros, documentos em geral etc.);

AVA com inteligéncia ecossistémica e componentes ludicos de incentivo aos alunos;

Versatilidade para adaptacao a diferentes metodologias;

Aplicagdo de treinamento ¢ acompanhamento de uso do AVA na rede;

Ferramentas para aplicac@o de avaliagdo continuada e metodologias ativas;

Ferramentas para envio de atividades compativeis com documentos em: PDF, Word, Excel, PowerPoint,

MP3, links ¢ videos do Youtube;

e Relatérios de desempenho em tempo real ou por periodos (aluno, professor, coordenador, diretor,
secretaria de ensino, etc.);

e Em conformidade com a LGPD (Lei Geral de Protecdo de Dados), apresentando inclusive politica de

privacidade, informativo sobre os termos de uso e aceite dos usuarios;

e Mecanismo de seguranca que reporta ao sistema troca de mensagens indevidas (dentincia, reclamacao,
bullying, etc.) entre usudrios, com recurso de histdrico e de facil acesso por perfis administradores.

e FEcossistema ludico com proposta de uso de moeda virtual para incentivo e introducdo a educacao
financeira;

e Ferramentas para aplicacdo de atividades com propostas de avaliagdo continuada e metodologias ativas.

II1. DOS PERFIS DE ACESSO NECESSARIOS:

Perfil aluno: Destinado aos estudantes, este deve permitir o acesso, por meio de login e senha, exclusivos ao
ambiente digital, o qual devera ser alimentado por materiais equivalentes a sua faixa etaria e ano escolar. Deve
intermediar o acesso as atividades desenvolvidas e aplicadas por seus educadores, de modo a promover uma
interacao ludica e gamificada, com fungdes interativas e motivacionais, bem como complementos de incentivo ao
estudo (moeda virtual, pontuacdo ranqueada, premiagdes e outros), indicativos de mensuragdo do resultado
individual e historico com as notas recebidas pelas atividades enviadas por seus educadores.

Perfil Professor/Coordenador: Destinado aos educadores da unidade escolar, este deve permitir o acesso, por
meio de login e senha exclusiva, ao ambiente digital, o qual deve intermediar o contato com os conteudos e
ferramentas (sincronas e assincronas) disponiveis para consulta, elaboragdo, envio e acompanhamento das
atividades direcionadas aos estudantes. Deve ainda oferecer relatorios estratégicos quanto ao desempenho
individual e coletivo dos alunos.

Perfil Administrador de Escola: Destinado aos gestores de uma unidade educacional, este deve permitir o
gerenciamento dos cadastros dos usuarios da unidade (alunos, professores ¢ classes), bem como administrar o
acesso a relatdrios gerenciais da rede. Também deve liberar a insercdo de materiais complementares ao acervo da
biblioteca digital da unidade escolar.

Perfil Administrador Secretaria e departamento de Ensino: Destinado aos gestores de uma rede, este deve
permitir, por meio de um mesmo Jlogin e senha, o acesso a relatorios gerenciais de usabilidade, engajamento e
consumo de atividades de uma ou mais escolas. Assim como também deve liberar a inser¢do de materiais
complementares ao acervo da biblioteca digital do municipio/rede.

IV. DOS ITENS AO ALUNO QUE O SERVICO DEVE OFERECER:

1. Ambiente Virtual de Aprendizagem tematizado em conformidade com as caracteristicas etarias e escolares
do aluno, visando a imersdo educacional ao meio digital, sob os aspectos contrastantes da ludicidade,
gamificag¢do, engajamento, interatividade e design responsivo. Com /ogin e senha individual para o acesso
particular e restrito de cada aluno;
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2. Mapa visual e ludico para navegacdo no sistema, segmentado por ciclo, com adaptagdo compativel a
resolugdo mobile, a fim de possibilitar o uso da ferramenta para os estudantes, sobretudo para aqueles em
processo de alfabetizag@o e ou em condigdes especiais para o aprendizado.

3. Funcionalidades ludicas e interativas, para além do contetido, de forma ecossistémica, a fim de atrair, reter ¢
motivar o estudante em seu proprio processo de aprendizagem, possibilitando o desenvolvimento das
competéncias da BNCC,;

4. Espaco de organizacdo e gerenciamento das atividades enviadas pelos professores e recebidas pelos
estudantes, de modo a utilizar mecanismos administrativos e facilitadores (status, tipologia, prazos e autores
das atividades), os quais dinamizam a organizag¢ao e possibilitam a delimitagdo das prioridades de entrega
dos alunos, em acordo com o cronograma académico estabelecido por seus educadores;

5. Diferentes ferramentas segmentadas para a realizagdo de atividades propostas pelos seus educadores, de
forma sincrona ¢ assincrona, ao passo que estimule o desenvolvimento ¢ a participagdo por meio de
ferramentas para debate, realizagdo de pesquisas ¢ elaborag@o de trabalhos, produgdes textuais e artisticas, ¢
questionarios gamificados, proporcionando assim a aplica¢do de variadas metodologias ativas (Gamificacao;
Aprendizagem baseada em problema; Aprendizagem baseada em projetos; Estudo de caso, Aula invertida e
outras). Dispondo, portanto, de espago para acompanhamento das notas obtidas nas atividades, inclusive
com a viabilizag¢ao de feedback dos mentores de formagao educacional (professores);

6. Espago dedicado ao aluno e seus familiares, o qual concede o acompanhamento de resultados e notas obtidas
nas atividades enviadas pelos educadores, bem como a revisdo e a consulta livre em diferentes periodos;

7. Recursos de expressao pessoal ¢ auto identificagdo do aluno (criagdo de avatar personalizavel), de modo a
promover a criatividade, o conhecimento sobre si e o trabalho continuo das habilidades intrapessoais e
interpessoais;

8. Acervo de conteudos pedagogicos interativos (jogos) destinados a utilizagdo pelos alunos em cooperacdo
com os familiares, para estudo complementar de acesso livre pelo estudante. Tais contetidos se fincam nas
propostas curriculares dos cursos regulares da educag@o basica (Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias,
Historia, Geografia, Artes, Educacio fisica e Ensino Religioso, etc.), além de agregarem ao desenvolvimento
de habilidades cognitivas, socioemocionais € motoras;

9. Acervo com jogos/OED (Objetos Educacionais Digitais) organizados em trilhas de aprendizagem, em
diferentes niveis, com proposta gamificada e recompensas por avango (moedas virtuais), a fim de promover
o aprendizado por meio do exercicio pratico e de uma sequéncia didatica, permitindo ainda ao aluno explorar
trilhas de outros anos, nos quais esteja cadastrado.

10. Funcionalidade para reprodugdo dos jogos/OED (Objetos Educacionais Digitais) em tela cheia, a fim de
promover um espago direcionado, livre de distragdes, e focado na melhor experiéncia do aluno.
Funcionalidade também ¢ compativel com telas em resolucdes inferiores, comuns em dispositivos como
tablets e smartphones;

11. Medigao progressiva da pontuagdo mensal, implicitamente demonstrada sobre o formato de ranking, como
uma solugdo para o acompanhamento indireto do esfor¢o ¢ da dedicagdo dos estudantes e das classes, ao
passo que promove ¢ estimula a usabilidade do sistema ao utilizar-se de ag¢des de incentivos pessoal e/ou
coletivo;

12. Espago virtual que simule um ambiente de casa, com recursos interativos para customizagdes realizadas pelo
aluno.

13. Componente ladico com personagem interativo que necessite de cuidados proprios da vida humana, tais
como: alimentagdo, higienizacdo, afeto, etc. A fim de promover o senso de empatia ¢ a habilidades do
cuidado para com o proximo.

14. Funcionalidades para aquisicdo/personalizagdo de espacos (casa virtual), personagens e objetos virtuais
(moveis, acessorios, decoragdo, vestimentas, etc.), com o uso de ferramenta especifica que permite processo
continuo de interatividade, promogao identidade pessoal e da relacdo ativa com o dinheiro;

15. Sistema de incentivo pautado na implementacdo de moeda virtual como forma de incitar a dedicagdo do
aluno a pratica de atividades educacionais complementares de fixagdo do aprendizado e da autonomia. Da
mesma forma, utiliza-se de funcionalidades para a introdug¢do ao conceito de educagio financeira, atingindo
letramentos pertinentes aos conhecimentos sobre economia pessoal, consumo consciente, tecnologias
financeiras, etc.;
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16. Fung@o/ambiente complementar, com orientagdes, em passo a passo, sobre a usabilidade do sistema, a fim
de apoiar o aluno na exploracdo da ferramenta e das multiplas funcionalidades;

17.Recursos ¢ funcionalidades para o aluno que tratam do uso da moeda financeira, bem como o
acompanhamento de entradas e saidas de valores, introduzindo ao estudante os conceitos iniciais pertinentes
ao conhecimento educacional sobre a economia ¢ a educagdo financeira pessoal (gestdo do dinheiro, extrato
bancario, entradas, saidas, débito, crédito, compra, estorno etc.);

18. Manual do usudrio, com recursos visuais para o uso autobnomo dos estudantes e seus responsaveis;

19. Ferramenta de comunica¢do que permita o envio de mensagem entre alunos e seus professores com o
objetivo de fomentar a interacdo, o didlogo, o esclarecimento de duvidas e orientagdes, bem como
estabelecer proximidade dos estudantes/familia para com os seus educadores;

20. Ferramenta de comunicacgdo ¢ atendimento atrelada a plataforma, do tipo suporte técnico, com emissdo de
protocolo de atendimento, a disposi¢do dos usudrios (alunos ¢ responsaveis), destinado ao envio,
recebimento e acompanhamento de chamados e orientacdes quanto ao uso da ferramenta e suas
funcionalidades;

21. Ferramenta de atualiza¢do dos dados do usudrio, bem como autonomia para recuperagao de senha e contato
com o suporte técnico do sistema;

22.Estrutura de questdes similares ou proximas as utilizadas em provas de aplicagdo nivelar nacional
(enunciado, gabarito, distratores, contextualizacdo, situagdo-problema, etc.), a fim de aproximar o estudante
aos conteudos e formatos de questdes de carater macro avaliativo;

23. Biblioteca digital, de acesso livre, para consulta e consumo de materiais, em diferentes formatos (livros,
videos, PDF, etc.) oferecidos pelo AVA, pela escola ou pelo municipio/rede.

24. Mecanismo de notificagdo/alerta com efeito visual e pop-up, informando quanto as pendéncias de atividades,
bem como alerta ao estudante sobre atividades que estdo com prazos proximos do encerramento, a fim de
ajudar o discente na organizagdo do estudo e no cumprimento das atividades enviadas por seus educadores.

V. DOS ITENS AO PROFESSOR/COORDENADOR QUE O SERVICO DEVE
OFERECER:

1.  Ambiente visual de facil compreensdo e utilizagdo pelo educador, compativel com navegagdo desktop,
tablet e mobile;

2.  Ferramenta para realizagdo de videoaula (&mbito sincronico) e com recursos interativos, ambos
compativeis com dispositivos: desktop, tablet e mobile;

3. Acervo com mais de 4.000 itens compostos por contetidos gamificados, em diferentes formatos,
devidamente alinhados ao ano de estudo do aluno e as competéncias ¢ habilidades da BNCC. Tais
materiais podem ser encaminhados aos estudantes como forma avaliativa, visando a sondagem, o
diagnostico e/ou a formacao continuada sobre o contetido programatico;

4. Campo de busca facilitadora dos jogos e materiais do acervo, a utilizar-se de palavras-chave e grade
educacional, oportunizando maior agilidade na preparagdo e envio de atividades elaboradas pelo educador;

5. Campo de busca de conteudos, tais como jogos, questdes, livros, videos, trilhas, materiais diversos, etc.,
disponibilizados por meio da codificacdo oficial da BNCC, oportunizando agilidade e conexdo com os

materiais adquiridos ou desenvolvidos pelos educadores da rede.

6. Ferramenta que possibilita a solicitacdo, o recebimento, o controle e a avaliacdao de trabalhos, pesquisas,
projetos pedagogicos personalizados, em acordo com a realidade de cada educador/unidade escolar, ¢
demais atividades realizadas pelos alunos, através de arquivos que podem ser anexados em diferentes
extensoes (PDF, Word, Excel, jpg, png, etc.);

7.  Recursos que possibilitam embarcar ¢ reproduzir videos do Youtube, ou canal similar, dirctamente na
ferramenta, de forma a facilitar a usabilidade dos estudantes e a programagéo das atividades direcionadas
pelos educadores as suas turmas;

8. Forum, ou fun¢do similar, no ambiente virtual, exclusivo da classe para promover a interagao social, critica
e argumentativa, através de discussoes, analises, didlogos construtivos e conscientes sobre tematicas de
extensao ao ambiente virtual, sendo estas abordadas em sociedade ou na escola;
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Ferramenta segmentada que permita o desenvolvimento de habilidades e competéncias atribuidas ao
dominio pleno da produgdo escrita e textual, com propostas e tematicas de escolha ou autoria dos
educadores, com layouts visuais a escolha do educador (redacdo livre, carta, folheto, jornal, receita, ENEM,
etc.), bem como componente de feedback sobre as producdes feitas pelos estudantes, que devem ser feitos
diretamente na imagem enviadas pelos alunos;

Fungdo especifica para solicitar e receber atividades desenvolvidas manualmente (compativel com
computador, tablet e celular) pelos estudantes em formato de foto/imagem, bem como componente de

feedback visual que possa ser adicionado na imagem enviada pelo estudante com comentarios proferidos

pelos seus educadores, a fim de estimular e promover um contato mais tradicional com as linguagens
escritas ¢ visuais, proporcionando o exercicio ¢ o desenvolvimento de habilidades motoras por meio da
pratica de produgdo manual, ao passo que conecta experiéncia analdgica aos recursos digitais da
modernidade.

Opcao de inserir contetidos para aulas em conformidade com o livro do aluno e o planejamento escolar,
orientagdes pedagdgicas, respostas e sugestdes didaticas que auxiliem na rotina educacional em sala de
aula;

Ferramentas de interacdo que possibilitam a realizacdo de atividades coletivas e/ou individuais, com a
necessidade de proposta pedagogica desenvolvida pelos educadores, bem como fungao para reforco de um
ou mais estudantes, possibilitando ao educador a aplicagdo de notas sobre a participacdo em comentarios e
demais recursos interativos notados em relatorios coletivos e individuais;

Ferramenta de programacdo (data, hora, classe, alunos) de atividades em diferentes tipologias e
metodologias (jogos, redacdo, aula invertida, etc.), de forma automatizada;

Mecanismo e/ou fluxo de criacdo de listas de atividades, remotamente, a partir de dispositivos moveis
(smartphones) destinado ao professor;

Mecanismo que possibilita mensurar a aquisicdo do conhecimento adquirido pelos alunos, a partir de um
conjunto de relatdrios que indicam as atividades realizadas e os resultados obtidos, ao passo que guiam o
educador nas agdes corretivas em sala de aula, por meio da compreensao e os apontamentos de questoes,
assuntos e temas a serem revisados.

Ferramentas de sele¢do, envio e correcdo automatizada de jogos educacionais (embasados na BNCC),
apresentando relatérios com: média individual (aluno), média coletiva (classe) e desempenho por
item/questao;

Visualizag@o do historico tanto do aluno como do grupo (classe), com a possibilidade de exportagdo dos
dados em formato de imagem do tipo PDF e tabela (Excel);

Ferramentas de autoria com opgdes de cria¢do ¢ edigdo de conteudos gamificados previamente modelados
em diferentes propostas de atividades ilustradas e animadas, a fim de expandir o acervo autoral e
customizado dos usudrios;

Acervo da Biblioteca Digital composto por materiais segmentados de acordo com os anos escolares
(parametro BNCC), para alunos e professores, com conteidos em formato de videoaulas, estando
disponiveis para consulta por meio da grade curricular, palavras-chave e codificagdo da BNCC;

Acervo da Biblioteca Digital composto por materiais segmentados de acordo com os anos escolares
(parametro BNCC), para alunos e professores, com conteidos em formato de e-book para leitura e
suporte as atividades diversas. Estes poderdo ser encontrados/consultados por meio da grade curricular,
palavras-chave e codificagdo da BNCC;

Fungdo que permita sinalizar determinado contetido (videos, livros, materiais de estudo, etc) como favorito,
categorizando como tal para facil acesso posterior pelos usuarios;

Relatorios que permitam acompanhar o desempenho dos alunos sobre os contetidos ofertados (jogos e
outros materiais) na solucdo digital, bem como a consulta de dados das classes e estudantes, tais como:
ultimo acesso, nome completo dos usudrios, logins, pontuagdo, nota média, reset de senha, etc.;

Mecanismo colaborativo que permita a avaliagdo dos professores e alunos quanto aos conteudos pedagogicos
(jogos, videos, provas, livros, atividades complementares, impresso, etc.) do acervo padrdo com foco em
melhorias continuas dos materiais;

Assessoria pedagdgica de atendimento virtual para implantagdo e treinamento presencial/online com os
educadores das unidades escolares (presencial ¢/ou remota), bem como a disposi¢do de um canal comunicativo
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que conecta professores e coordenadores de cada escola, em uma interagdo rapida pautada no atendimento
exclusivo para o esclarecimento de duvidas;

Fungdo complementar com orienta¢des, em passo a passo, sobre a usabilidade do sistema, a fim de apoiar
o educador na exploragdo do sistema e das multiplas funcionalidades;

Manual do usuario composto por recursos visuais, para o uso autonomo dos professores na formulacdo e
programacao das atividades a serem enviadas aos usuarios;

Ferramenta de comunicagdo que permita a troca de mensagens entre alunos e professores, professores e
professores e professores e coordenadores;

Ferramenta para envio de mensagens passivas para alunos e professores, tal qual mural de aviso e/ou
mensageria, permitindo a personalizagdo de texto, inser¢des de links, anexos e imagens, a fim de promover
uma comunicagao assertiva entre docentes, alunos e toda a comunidade académica;

Ferramentas de atualizagdo dos dados do usuario, estabelecendo autonomia para a recuperac¢do de senha e
o contato com o suporte técnico do sistema;

Ferramenta que permita, no primeiro acesso ao sistema, aos educadores a sele¢do e confirmacdo de suas
turmas, as quais ministrara aulas, com a possibilidade de atualizacdo e correcdo posterior via suporte
técnico;

Informacgdes consolidadas, ofertadas aos gestores educacionais (coordenador e professor) para uso técnico
e fundamentado para as tomadas de decisdes, as quais serdo adotadas mediante a analise de relatorios e
dados de desempenho dos alunos e professores, disponibilizados pelo sistema;

Fungdo que permita ao educador replicar as atividades criadas por ele (jogos, trabalho, féorum, redagéo,
feito a mado, etc.), para a aplicagdo em outras turmas, bem como também permita alteracdes especificas em
cada uma das atividades (recebimentos, anexo, alteragdes na proposta, prazos, carga horaria, etc.),
otimizando assim o tempo dedicado na elaboragdo de atividades;

Relatorio de classes e alunos, apresentando informagdes simples e detalhadas da usabilidade e do
engajamento dos alunos (carga horaria de aprendizado acumulado no ano letivo), possibilitando também
ao professor conferir a data de ultimo acesso dos alunos e a participacdo destes em atividades livres e
direcionadas;

Possibilidade de identificar as habilidades trabalhadas nas atividades, conforme plano pedagégico individual e
ainda programar um volume de carga horaria relativa ao aprendizado previsto para a atividade, a fim de extrair
relatérios com dados de desempenho por habilidade e volume acumulativo de carga horaria inerente a
aprendizagem (livre e direcionada) dos estudantes;

Fluxo que permita ao educador, por meio do proprio login e senha, o acesso direto do perfil do aluno ao
sistema, no hardware em que este esteja utilizando. Dando autonomia ao educador para resefar as senhas
dos alunos por qualquer motivo plausivel (perda, esquecimento, desconhecimento, etc.), a0 mesmo que
também viabiliza ao professor a exploracdo do AVA pelo login de usudrio do tipo “aluno” (sem a
necessidade da senha do aluno);

Recurso que possibilita a impressao dos contetidos que compdem os jogos educativos (compativeis com o
formato de multipla escolha, ou similares) para a aplicacdo e realizacdo de atividades manuais, licdo de
casa ou de acessibilidade e integracdo para estudantes com limitagcdes tecnologicas ou pessoas com
deficiéncia;

Funcionalidade de elaboracdo de provas impressas por meio de banco de questdes (texto-base, enunciado,
questdes de multiplas escolhas, imagens, etc.) disponibilizada via sistema, sendo estas compativeis com
documentos de edi¢do de textos e editaveis, de modo a possibilitar também a busca das questdes através de
grade curricular, palavras-chave e codificagdo da BNCC;

Espago virtual que ranqueia os alunos e as turmas mais engajadas no sistema mensalmente, permitindo
tracar estratégias e propostas pedagogicas para estimular outras turmas com desempenhos inferiores, assim
como auxiliar no engajamento dos demais alunos e turmas, a fim de conquistarem melhores resultados e
notas avaliativas;

Solucao digital, devidamente alinhada a BNCC, compativel com qualquer material adquirido pelo
municipio (PNLD, Sistema de Ensino, Editoras didaticas e paradidaticas, etc.).

VI. DOS ITENS DA ESCOLA E MUNICiPIO QUE O SERVICO DEVE OFERECER:
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Solucao digital com sistematizagdo, banco de dados e servidores em servigo de cloud ou similar, que
dispensa a implantacdo de estrutura fisica (servidores locais) nas unidades de ensino/rede;

Espago/login individual destinado aos gestores das escolas ¢ prefeituras para o acompanhamento das
informagdes coletadas e disponibilizadas pelo AVA;

Dashboard, de acesso exclusivo do diretor de escola e da secretaria de ensino, com informagdes objetivas
sobre o volume de usudrios no sistema, grafico de interacdo com dados vinculados a um periodo recente de
tempo, quantidade de jogos concluidos e atividades enviadas aos estudantes, permitindo ainda visualizar
informagdes em niveis inferiores, de acordo com o perfil;

Fungdo que permita o acesso ao ambiente do aluno, professor e coordenador, de modo a dispensar a senha
do usuario, como um meio agil de atuar no entendimento ¢ acesso aos possiveis chamados dos usuarios
ativos no sistema;

Relatorios funcionais e estratégicos que norteiam a usabilidade ¢ o desempenho dos usuarios nos
componentes integrados ao sistema;

Func¢do que permita a consulta de informagdes/dados cadastrais dos usuarios vinculados ao sistema;
Biblioteca digital que possibilita a rede e a escola a importar conteudos exclusivos (videos, material em
PDF, conteudos para leitura, exercicios, etc.), em ambiente passivo para consulta dos estudantes e
educadores de forma segmentada. Com materiais sendo encontrados em consonancia com as classificagdes
da grade curricular (anos e areas do conhecimento) e por meio da busca por palavras-chave e codificagdo
da BNCC, a fim de promover um ambiente personalizado por rede e escola e com a possibilidade do
tratamento de propostas regionais/culturais exercidas pelas unidades escolares.

Servico de implantagdo ¢ treinamento inicial para o uso do sistema aos educadores (professores e
coordenadores), sendo realizado de forma presencial/remota por profissionais qualificados da prestadora
da solugdo. O treinamento de implantagdo devera ser alinhado com a disponibilidade do municipio e das
unidades escolares, sob carga horaria de 4 horas;

Servico de implanta¢do e treinamento inicial para o uso do sistema aos gestores (multiplicadores,
gestores e assessores do departamento de educacfo), sendo realizado de forma remota por profissionais

qualificados da prestadora da solu¢do. O treinamento de implantacdo devera ser alinhado com a
disponibilidade do municipio e das unidades escolares, sob carga horaria de 4 horas;

Ferramenta de elaboracio de avaliagdes impressas, com acervo minimo de 20 mil itens, os quais permitam
a elaboracdo de provas multidisciplinares para diferentes anos e segmentos, com a possibilidade de edigdo
do educador dos enunciados ¢ dos textos das questdes/alternativas. Tal recurso deve ser compativel com
documentos de edigdo de texto, bem como apresentar propostas com texto-base, enunciado, situagdes-
problema, multiplas alternativas ¢ imagens, quando compativel com a abordagem do contetido;

Canais de atendimento e suporte em tecnologia educacional aos professores, diretores, gestores, etc., por
meio de e-mail, telefone e visitas “in loco”;

Treinamentos continuos, semestralmente, para refor¢co do uso do sistema com os educadores da rede;

.Servi¢o de suporte continuo, em horario comercial, via e-mail, para atendimento da rede, com o objetivo

de esclarecer duvidas técnicas, bem como o envio de eventuais solicitagdes de carater técnico;

Coleta de feedback dos usuarios, em diferentes niveis, de modo a corroborar com melhorias continuas ao
sistema, alinhando as necessidades do municipio e do modelo educacional brasileiro, na medida do
possivel;

Possibilidade de consulta e exportagdo de relatorios (PDF e Excel), manualmente, pelos perfis
administradores, com dados de usabilidade e engajamento, segmentados por regido e unidades escolares, ¢
periodos escolhidos pelo solicitante. Apresentacdo de dados como: percentual de usabilidade dos usuarios,
volume de cadastro de alunos e professores, percentual de acesso diario dentro do periodo escolhido,
quantidade de contetidos gamificados realizados, volume e tipos de atividades direcionadas pelos
educadores da rede, tabela com engajamento por ano de estudo, tabela com percentual de uso de alunos e
educadores por unidade escolar, etc;

Componente de seguranga, nos perfis administradores, que utilizem senhas compostas por caracteres
especiais, letras e nimeros, a fim de dificultar a violagao e o acesso indevido por terceiros ao sistema.;
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17. Ferramenta/servigo de seguranga nos perfis dos usuarios (captcha ou similar), com o objetivo de evitar
spams ou mensagens disparadas por outros computadores ou robos;

18. Ferramenta para o envio de mensagens (mensageria) para grupos, escolas ¢ anos especificos da rede, por
meio de perfis administradores, a fim de promover uma comunica¢do com os publicos e perfis atendidos
pela rede. Unificando a comunicag@o e propiciando o envio de informagdes, comunicados, mensagens ¢
noticias importantes;

19. Relatérios de evasdo escolar, segmentados por periodos, grupo, escola e tipo de usudario (aluno e professor);

20. Desenvolvimento de peculiaridades do municipio e eventuais tematicas que possam surgir no decorrer do
ano letivo, bem como a inser¢ao de contetidos autorais provenientes do departamento de educacio;

21.Medicdo progressiva da pontuacdo mensal (por grupo, por escola, por ano e por classe, etc.),
implicitamente demonstrada sobre o formato de ranking, como uma solu¢do para o acompanhamento
indireto do esforgo ¢ da dedicacdo dos estudantes e das classes, ao passo que promova ¢ estimule a
usabilidade do sistema ao utilizar-se de agdes de incentivos pessoal e/ou coletivo;

VII. QUANTO AO VOLUME NO ACERVO DE MATERIAIS:

Do entendimento quanto aos materiais do acervo ¢ a quantidade de itens que devem estar disponiveis aos
estudantes e professores de acordo com suas faixas etarias:

Entende-se por jogos, conteudos educacionais gamificados, ou atividade de entretenimento, que utilizem recursos
visuais ludicos e compativeis a proposta e mecanica de jogo infanto-juvenil, apresentando recursos automatizados
de corregdo, pontuacdo e nota de desempenho. Estes devem estar devidamente alinhados as habilidades da BNCC
e a faixa etaria do usuario.

Entende-se por livro digital/e-book qualquer contetido educacional semelhante a um livro, em formato digital,
que pode ser lido em equipamentos eletronicos - computadores, PDAs (personal digital assistant), leitor de livros
digitais ou até mesmo celulares que suportem esse recurso, existindo ou ndo sua versdo em papel. Estes devem
estar devidamente alinhados as habilidades da BNCC e a faixa etaria do usuario.

Entende-se por videos, conteudos educacionais disponiveis em formato audiovisual. Estes devem estar
devidamente alinhados as habilidades da BNCC e a faixa etaria do usuario.

Entende-se por materiais complementares, contetidos educacionais disponiveis em diferentes formatos, tais
como mapas, atividades para impressdo, simulados, lista de exercicios, tabelas, etc. Estes devem estar
devidamente alinhados as habilidades da BNCC e a faixa etaria do usuario também.

Item 3 a4anos 4 e 5 anos a partir de 5 anos
é Jogos 100 100 180
< .
= L
8 ros 50 50 100
S digitais
3 Videos 100 150 150
w
Materiais 25 25 25
complementares
Item 12ano | 22ano | 32ano | 42ano | 52ano 62 ano 72ano | 82ano | 92ano
- Jogos 250 500 500 500 500 500 500 300 300
S
§ Livros digitais 150 150 150 100 100 100 100 150 300
'§ Videos 200 150 100 100 100 200 300 400 450
S
2 —
A’{g[’er iais 25 25 25 50 50 50 50 50 50
Ba”éf)g; éfe”S 1000 3000 4000 3000 3000 3000 2500 1300 1400
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Da pontuacao e avaliagao da proposta.

A Comissdo de Licitag@o analisara a proposta da licitante melhor classificada em conformidade com o Edital. Avaliacdo da
proposta considerara todos os itens descritos na prova de conceito abaixo descriminados, entendidos como funcionalidades
necessarias para a realizacdo, experiéncia e cumprimentos dos objetivos pedagogicos e¢ de gestdo educacional do
municipio/rede.

Desse modo, a LICITANTE primeira colocada, devera obter pontuagdo igual ou superior a equivalente a 85% da pontuagdo
maxima dos itens dispostos neste edital. Caso ndo cumpra a pontuagdo minima serd desclassificada do certame e sera
convocada a proxima habilitada, assim sucessivamente, até que uma LICITANTE atenda a pontuacdo minima da Prova de
Conceito e seja declarada vencedora do certame.

DETERMINAGAO DOS CRITERIOS DE AVALIAGCAO

A amostra da ferramenta digital de estudo e das propostas técnicas serdo avaliadas levando em consideracdo os seguintes
quesitos:

05 — IDENTICA: Apresenta ferramenta/solugo idéntica ao quesito solicitado;

03 — SEMELHANTE: Apresenta ferramenta/solucdo semelhante ou muito proxima ao quesito solicitado;
01 — ADAPTAVEL: Apresenta ferramenta/solugio diferente, mas adaptavel a proposta do quesito;

00 - INCOMPATIVEL: Nio apresenta ferramenta/solugdo correspondente ao quesito solicitado.

DESCRICAO PONTUACAO

Oferece AVA com sistematizagao, banco de dados e servidores em servigo de cloud ou similar, dispensando a

! implantagdo de estrutura fisica (servidores locais) nas unidades de ensino/rede.

2 Oferta AVA com acesso remoto, dispensando a instalagdo de software/app nos aparelhos e dispositivos
(computador de mesa, notebook, tablet e smartphone) dos usuarios.

3 O AVA disp0e de acesso exclusivo por usuario, segmentado por tipo de perfil (aluno, professor, coordenador,

etc.), através de login e senhas de acesso. Disponibiliza a fungdo de alteragdo de senha do prdprio usuario.
Dispde de espago administrativo, com login e senha, para a unidade escolar, visando o acompanhamento e
4 | gerenciamento da usabilidade dos usuarios cadastrados na plataforma, apresentando relatérios funcionais,
de engajamento e progresso, com funcionalidade de exportacdo em tabela/PDF.

Dispde de espago administrativo, com login e senha, para a departamento de educagao, visando o

5 | acompanhamento e gerenciamento da usabilidade dos usudrios cadastrados na plataforma, apresentando
relatdrios funcionais, de engajamento e progresso, com funcionalidade de exportagdo em tabela/PDF.
DispGe dashboard de acesso exclusivo aos gestores educacionais (departamento de ensino e diretores das
unidades escolares) com graficos e informagdes visuais de facil compreensdo, como consumo de contetdo,
guantidade de usuarios cadastrados, volume de unidades escolares, bem como a possibilidade de acesso aos
detalhes das informag&es em nivel macro e micro.

Esta alinhado as diretrizes da LGPD — Lei de protegdo de dados, de modo que apresenta ao usuario facil

7 | acesso as informagdes, bem como os termos de uso do sistema, exigindo o aceite deles para a utilizagdo da
ferramenta.

Oferta contelidos, jogos e solugdes em linguagem HTML 5, Reacty, ou similar, dispensando a instalagdo de
componentes/softwares aos UsUarios.

Oferece um ambiente de facil compreensdo, com tematica infanto-juvenil (ludicidade) alinhada ao perfil dos
10 | usuarios e segmentado por ciclo, por meio de recursos graficos e elementos audiovisuais, tais como
personagens, ilustragBes, jogos interativos, dudios, textos narrados, iconografias, entre outros.

Oferece funcionalidade que possibilita a importagdo e disponibilizagdo de videoaulas de autoria do

11 | municipio, sendo estas disponibilizadas aos usudrios (escolas, professores e alunos) de acordo com a faixa
etdria e o ciclo de ensino, bem como a classificagdo por palavras-chave e codificagdo da BNCC.

Oferece funcionalidade que possibilita aimportagdo e disponibilizagdo de livros, atividades digitais para
impressao, planejamento educacional, documentagdo em geral e demais materiais de autoria do

12 | municipio, sendo estes disponibilizados aos usuarios (escolas, professores e alunos) de acordo com a faixa
etdria e o ciclo de ensino, bem como a classificagdo por palavras-chave e codificagdo da BNCC, podendo ainda
ser realizado o download para leitura off-line.

Oferece funcionalidade que possibilita aimportagdo e disponibilizagdo de videoaulas de autoria da unidade
13 | escolar, sendo estas disponibilizadas aos usudrios (coordenadores, professores e alunos), exclusivamente, de
acordo com a faixa etdria e o ciclo de ensino.

Oferece funcionalidade que possibilita aimportagdo e disponibilizagéo de livros, atividades digitais para
impressao, planejamento educacional, documentagdo em geral e demais materiais de autoria da unidade
escolar, sendo estes exclusivamente disponibilizados aos usuarios (coordenador, professores e alunos) de
acordo com a faixa etdria e o ciclo de ensino, podendo ainda ser realizado o download para leitura off-line.

14
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Apresenta fungdo que permite favoritar contetidos (videos, livros, materiais de estudo, etc.), dispostos na

15 s . L.
plataforma para facil acesso posterior pelos usudrios (aluno, professor e coordenador).

Possui, além do acesso digital via desktop (computador de mesa ou notebook), aplicagdo em versdao mobile

16 responsiva, compativel com tablet e smartphones.

DispGe aos usuarios (alunos e professores) um componente para atualizagdo de dados dos deles (data de
17 | nascimento, raga, endereco, dados dos responsaveis, usudario PCD, interesses pessoais etc.), o qual pode ser
integrado ao banco de dados da rede municipal por meio de API de integracéo.

Oferta mecanismo automatizado no AVA para recuperagdo de senha dos usudrios, via perguntas secretas,
18 | sem a necessidade de e-mail ou nimero de telefone, para maior agilidade dos usuarios do tipo aluno e
professor.

Oferta componente para download dos dados cadastrais dos usudrios e relatdrios de usabilidade por

9 periodos pré-definidos pela gestdo do AVA, a fim de reunir um histdrico e legado do sistema implantado.

Apresenta ferramenta/componente que permite identificar e gerenciar o processo evolutivo do usuario

20 oA R . e o . L. .
aluno, de forma sistémica, tais como: mudanca de ano, identificagdo Unica e relatério dos anos anteriores.

Oferta componente/funcdo especifica que possibilita o atendimento de chamados (com emissdo de
protocolo alfanumérico, status, etc.) e solicitagdes dos usuarios (aluno, professor, coordenador,
administrador da escola e departamento de educagdo), tais como: suporte, esclarecimento de duvidas,
chamados técnicos, etc., inclusive com exportagdo de relatdrio em Excel para fins de registro mensal junto ao
departamento. A licitante devera demonstrar uma abertura de chamado e a exportagdo do relatério em
Excel ou similar.

21

Dispde de fungdo que permite o acesso ao ambiente do aluno, professor e coordenador, de formaa
23 | dispensar a senha do usuario pelos perfis administradores do sistema (professor, coordenador, diretor(a),
assessores de educagdo, etc.).

Dispde de ferramenta que permite o envio de mensagens para grupos, escolas e anos, por meio dos perfis
gestores (Departamento de educagdo, superintendéncias e diretoria da unidade escolar), possibilitando ainda
a customizagao visual da mensagem, inclusao de link, imagens e anexos, bem como dados de visualizagdo
dos destinatarios.

24

Dispde de padronizagdo de senhas aos perfis administradores compostos por caracteres especiais, letras e

25|
numeros.

DispGe de recurso de seguranga dos usuarios, do tipo captcha ou similar, a fim de evitar acessos de robds,

26 -
mensagens do tipo spam ou correlatas.

O AVA apresenta componente de ranking de engajamento dos usudrios, segmentado por grupos, escolas e

27 ~ . .
ano escolar para agoes de incentivo desenhadas pela rede.

Oferta fluxo de cadastramento de usudrios em massa, de facil realizagdo, com planilhas ou similar,
28 | necessitando apenas de dados simples dos usuarios, tais como nome, ano escolar e classe do
aluno/professor.

Dispde da possibilidade de APIs de integracdo para cadastramento e atualizagdes em massa, visando
agilidade e integragdo de banco de dados da rede com o AVA. A licitante devera apresentar documento de
API que comprove essa possibilidade.

*SIM (5 pontos); *NAO (0 pontos).

29

Oferece ao aluno um AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem) com formato ltudico e fungées
interativas, segmentado por ciclo (infantil, fundamental e ensino médio) de formagdo educacional,
enquanto ao professor, apresenta um espago de facil compreensdo, navegacgao e usabilidade do
sistema (desktop e mobile).

30

Oferta mapa visual ltdico, segmentado por ciclo (infantil, fundamental e ensino médio), e responsivo
31 | com dispositivos mobiles, a fim de promover a facil navegagdo ao sistema, para estudantes
alfabetizados e ndo alfabetizados.

Apresenta funcionalidades ludicas e interativas (para além do contetdo) de forma ecossistémica, que
incentiva a autonomia, autoria, coautoria e a criatividade, a fim de atrair, reter e motivar o estudante
em seu processo ativo de aprendizagem e desenvolvimento, contemplando a pratica de habilidades e
competéncias da BNCC.

32

Oferece espago de gestdo das listas de atividades, segmentadas de acordo com cronogramas relativos a
prazos de entrega, tipologia das atividades, autoria e aplicagdo delas, status de acompanhamento do
38 | envio, da realizagdo, ou ndo, destas, bem como demais recursos de gerenciamento de ambas as partes
(aluno e educador), a fim de otimizar a organizagdo e o acompanhamento das atividades
enviadas/recebidas, cumpridas ou ndo cumpridas.

Apresenta filtros (classe, periodo, status, enviado pelo educador, tipo de atividade, etc.) ao aluno e
39 | educador para encontrar as atividades enviadas pelo sistema, de forma a otimizar o tempo dedicado a
ferramenta e sua interagdo funcional, inclusive com recursos visuais para alunos semianalfabetos;

Possibilita a aplicagdo de notas (0 a 10) nas atividades realizadas pelos estudantes, bem como imputa

4 . . . M-
0 recompensa em moedas virtuais ao estudante participante, com base na nota atribuida pelo educador.
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41

Permite ao aluno/responsavel a consulta das suas atividades na integra, em execugdo e ja entregues
durante todo o ano letivo, bem como apresenta a nota obtida na atividade.

42

Apresenta mecanismo de notificagdo/alerta com efeito visual e pop-up informando quanto as
pendéncias de atividades, bem como alerta ao estudante sobre atividades que estdo com prazos
préximos do encerramento.

43

Disponibiliza acesso aos professores das ferramentas que possibilitam a criacdo e aplicagdo de provas,
trabalhos escolares e projetos pedagdgicos personalizados com a realidade e em acordo com a
identidade/abordagem metodoldgica utilizada por cada educador ou unidade escolar.

44

Apresenta ferramenta que possibilita embarcar e reproduzir videos do Youtube ou canal similar
diretamente no AVA, para reproducdo dos alunos e suas classes, por meio de atividades direcionadas
pelos educadores.

45

Oferece conjuntos de conteddos gamificados, em diferentes formatos, devidamente alinhados ao ano
de estudo do aluno e as competéncias e habilidades da BNCC. Tais formatos podem ser encaminhados
aos estudantes como forma avaliativa do aprendizado e dos respectivos contetdidos programaticos.

46

Oferece ferramenta de férum, no ambiente virtual, exclusivo para discussGes coletivas da classe, de
modo a proporcionar analises criticas e argumentativas entre os alunos, mediadas pelo professor,
podendo abranger temas diversos trabalhados em aula, permitindo ainda aplicacdo de nota de
participagdo pelo educador.

47

Disponibiliza ferramenta ao professor que possibilita solicitar, receber, controlar e avaliar trabalhos de
redacgdo, pesquisas e demais tarefas realizadas pelos alunos, através de arquivos que podem ser
anexados em diferentes midias (PDF, Word, Excel, Jpg, png, etc.), permitindo ainda aplicagdo de nota de
participacdo pelo educador.

48

Disponibiliza ferramentas para o desenvolvimento de habilidades de produgdo textual, com sugestes de
layouts predefinidos com propostas e tematicas estabelecidas pelos educadores, bem como oferece
componente de feedback da propria aos estudantes feito pelo educador, com marcadores naimagem
recebida, sendo alinhado aos modelos de produgdo textual de provas avaliativas estaduais e nacionais,
permitindo ainda aplicacdo de nota de participagdo pelo educador.

49

Apresenta ferramenta especifica para solicitar e receber atividades desenvolvidas manualmente
(compativel com computador, tablet e celular) pelos estudantes em formato de foto/imagem, bem
como componente de feedback visual que possa ser adicionado na imagem enviada pelo estudante
com comentarios proferidos pelos seus educadores, permitindo ainda aplicagdo de nota de participagado
pelo educador.

50

Dispde de acervo de jogos ou contetidos gamificados no formato de muiltipla escolha, nas areas de
conhecimento licitados, conforme a BNCC, no qual permite uma maior versatilidade para o
aprendizado, o engajamento e a participagdo dos estudantes. A licitante devera apresentar relatério
com o volume de itens e formatos, além de apresentar uma amostra que corrobore com a proposicao
acima.

51

Dispde de acervo de jogos ou conteudos gamificados, além do formato de muiltipla escolha, nas areas
de conhecimento licitados, conforme a BNCC, no qual permite uma maior versatilidade para o
aprendizado, o engajamento e a participagdo dos estudantes. A licitante devera apresentar relatério
com o volume de itens e formatos, além de apresentar uma amostra que corrobore com a proposigao
acima.

52

Dispde de jogos ou conteudos gamificados com estrutura de questdes similares as provas avaliativas de
nivel estadual e nacional, contendo: texto-base, enunciado, exemplo, gabarito a distratores e, sempre
que possivel, em formato de situagdo-problema (questdo contextualizada), a fim de estimular o
raciocinio e a andlise acurada do conteudo.

A licitante deverd apresentar amostras que corrobore com a proposi¢do acima.

53

Apresenta banco de contetidos em formato gamificado (jogos) e alinhado a BNCC. A licitante devera
apresentar relatorio que comprove os volumes apresentados, inclusive com a referéncia da BNCC em
cada contetdo.

*Abaixo de 200 jogos = 0 ponto; De 200 a 1.500 jogos = 01 ponto; *De 1.501 a 3.000 questdes = 03
pontos; * 3.001 ou mais = 05 pontos.

54

Possibilita a impressdo do contelido do jogo para realizacdo de atividades manuais/impressas, visando a
acessibilidade e integragdo dos estudantes com limitagGes tecnoldgicas ou PCD (Pessoas com
deficiéncia).

55

Disponibiliza a opgao de inserir contetddos para aulas em conformidade com o livro do aluno e
planejamento escolar, alinhando-se, portanto, as orientagGes pedagdgicas e didaticas que auxiliam na
rotina pedagdgica em sala de aula, inclusive com anexos em diferentes formatos, links de videos, textos,
PDF, imagens, etc.

56

Oferece ferramentas interativas para atividades conjuntas e individuais que possibilitam ao educador
aplicar notas de participagdo, comentarios e demais avaliagdes ou interferéncias no processo de
formagdo do aluno, de modo a gerar relatérios coletivos e individuais da classe.

57

Oferece espago para o aluno acompanhar suas notas adquiridas no sistema, sejam estas de atividades
livres ou direcionadas pelos seus educadores, bem como permite a revisao e consulta posterior destas
pelos docentes.

58

Dispde de ferramenta para programar, de forma automatizada: a data e a hora de disponibilizagdo dos
diferentes tipos de atividades; e a classe e/ou os alunos que receberem tais atividades.
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59

Oferece ao educador ferramenta que permita classificar a atividade, elaborada por ele, em uma ou mais
codificagGes das habilidades da BNCC, permitindo também a atribui¢do da carga horaria de
aprendizagem definida pelo educador, a fim de exprimir relatérios posteriores com tais informagdes.

60

Oferece ferramentas de autoria, ao professor, com opgdes de jogos interativos e modelos ilustrados e
gamificados, do tipo multipla escolha, com opgdo de inser¢do de texto, imagem e som, a fim de
expandir o acervo autoral e customizado, além de apresentar layout de facil manejo e aplicagdo do
educador.

61

Oferece ferramentas de autoria ao professor, com opgdes de jogos interativos, com modelos ilustrados
e gamificados, além do tipo multipla escolha, com opgdo de inser¢do de texto, imagem e som, a fim de
expandir o acervo autoral e customizado, mas também possibilitar a versatilidade de jogos em outras
dinamicas interativas digitais.

62

Oferece acervo de biblioteca digital, segmentado por ano (BNCC), para alunos e professores com
conteudos em formato de videoaulas, com recurso de busca por meio de titulo, grade curricular,
palavras-chave e codigo da BNCC.

63

Oferece acervo de biblioteca digital, segmentado por ano (BNCC), para alunos e professores com
conteudos em formato de livro digital para leituras e atividades diversas, com recurso de busca por
meio de titulo, grade curricular, palavras-chave e cédigo da BNCC, podendo ainda ser realizado o
download para leitura off-line.

64

Oferece mecanismo e/ou fluxo que permite ao professor criar listas de atividades, remotamente, a
partir de dispositivos méveis (smartphones). *SIM (5 pontos); *NAO (0 pontos).

65

Oferece espago para customizagdo de personagem (avatar), com opgdes diferentes de tons de pele,
cabelo, olhos, boca, vestimentas, etc., promovendo a identidade pessoal e a expressao criativa do
aluno.

66

Possibilita a aquisicdo/personalizagdo de uma casa virtual, personagens (bichinho virtual, etc.) e objetos
virtuais (mdveis, decoragdo, vestimentas, alimentos etc.) com o uso de ferramenta especifica que
permite o processo continuo da interatividade, do autocuidado e do aprego pelo préximo.

67

Oferece espaco ludico para compra/venda de inimeros produtos digitais ou similares, a fim de exercitar
a compreensdo sobre o uso do dinheiro, da moeda e das préticas da educagdo financeira, do projeto de
vida e do incentivo ao empreendedorismo.

68

Oferece componente ltdico com personagem interativo que exercite os cuidados préprios da vida
humana, tais como: alimentagdo continua, higienizagdo, afeto, etc. para o desenvolvimento de
habilidades socioemocionais.

69

Disp0e de ferramentas ludicas, motivacionais e de introdugdo de conceitos da educagdo financeira, tais
como: moeda virtual, extrato bancdério, entrada e saida de valores, gerenciamento de ganhos, etc.

70

A ferramenta disponibiliza recursos de comunicagdo e compartilhamento de mensagens entre
professores e alunos, professores e professores, professores e coordenadores.

71

Dispde de mecanismo de seguranga que reporta aos administradores, por meio do préprio usuario, a
troca de mensagens indevidas (denuncia, reclamacao, bullying, etc.) entre alunos e educadores.

72

Oferece mecanismo que permite mediar a absor¢do do conhecimento adquirido pelos alunos, a partir
de um conjunto de relatérios que indicam as atividades realizadas e os resultados, gerais e individuais,
obtidos, a fim de promover orientagdes para direcionar praticas corretivas ao processo de absorgdo e
entendimento de determinado contetido por uma classe ou aluno(s) especifico(s), de modo que
concede, ao professor, avaliar a retomada de assuntos em que os resultados obtidos ndo atingem o
esperado ou desejado para a formagdo integral da turma.

73

Possibilita ao educador a selegdo, envio e corre¢do automatizada de jogos, com média de nota por
classe e individual. Bem como apresenta dados de tempo investido no exercicio e resultado por
questdes, assim como as habilidades da BNCC trabalhadas no jogo realizado pelos estudantes.

74

Oferece visdo do histdrico tanto do aluno como do grupo (classe), apresentando dados como: nome do
usuario, nota, tipo de atividade, engajamento quanto ao consumo de contetidos, média individual, etc.
Possibilitando ainda a exportagdo por meio de PDF e/ou tabela Excel, de forma simplificada e autdbnoma
pelo educador.

75

Dispde de espaco e/ou funcdo digital de incentivo com sistema de ranking dos usuarios, a fim de promover e
estimular a usabilidade do sistema, bem como valorizar estudantes e educadores mais engajados por meio de
acdes motivacionais.

76

Oferece espaco ao educador para consulta de dados das classes e alunos, tais como: Ultimo acesso,
nome, login, pontuagdo, nota média, carga horaria cumulativa, etc.

77

Oferece mecanismo que permite ao professor e coordenador resetar a senha do aluno, sem o
intermédio de perfis gestores ou da equipe de assessoria do AVA, a fim de otimizar o tempo e os
processos de trabalho educacional.

78

Oferece aos alunos e as familias um espago de estudo complementar com um conjunto de atividades
disponiveis para serem realizadas por iniciativa prépria do aluno, as quais pontuam o desempenho dele
de forma lidica e ndo explicitamente avaliativa.

79

Disponibiliza acervo com desafios (objetos de aprendizagem) organizados em trilhas de aprendizagem,
em diferentes niveis, com proposta gamificada e recompensas de avango (moedas virtuais ou similar), a
fim de promover o aprendizado por meio do exercicio e de uma sequéncia didatica, permitindo ao
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aluno explorar trilhas de outros anos além do qual este esta cadastrado.

80

Oferece ao coordenador acesso a todas as atividades criadas, enviadas e corrigidas pelos educadores da
unidade escolar, sem a necessidade de ter os logins e senhas dos professores. *SIM (5 pontos); *NAO (0
pontos).

81

Oferece ao coordenador ferramenta com informagdes consolidadas para apoio a tomada de decisGes,
por meio de relatdrios gerados das atividades e do desempenho de professores e alunos.

82

As ferramentas estdo alinhadas as macros competéncias da BNCC (Base Nacional Comum Curricular),
apresentando documento técnico que corrobora com a implementagdo das habilidades nas
funcionalidades integradas ao AVA.

83

A solugdo é compativel com qualquer material de ensino adquirido pelo municipio (PNLD, Sistema de
Ensino, Editoras didaticas e paradidaticas, etc.). *SIM (5 pontos); *NAO (0 pontos).

84

Possui relatdrios funcionais e estratégicos em diferentes niveis (aluno, professor, coordenador e
gestdo).

85

O educador tem a possibilidade de buscar diferentes contetdos e objetos educacionais (jogos, livros,
videos, etc.) por meio da codificacdo oficial da BNCC.

86

Oferece manuais de orientagdo, disponiveis no ambiente do usudrio, para o uso do sistema segmentado
por perfil, a fim de oportunizar a autonomia dos usuarios (aluno, professor e coordenador, etc.). A
licitante deverd apresentar amostra impressa dos materiais. *SIM (5 pontos); *NAO (0 pontos).

87

A plataforma tem a possibilidade de desenvolver peculiaridades do municipio e eventuais tematicas que
possam surgir no decorrer do ano letivo, bem como a insergdo de contelidos autorais provenientes do
Departamento de educagdo, de forma autdbnoma.

88

Os conteldos presentes relacionados a Educagdo Infantil e 12 Ano auxiliam na alfabetizagdo por meio
de materiais ltdicos e variados, que possibilitam, ao aluno, desenvolver, a nivel introdutério, as suas
competéncias leitoras e escritas, trabalhando com as dificuldades ortograficas, fonéticas e morfoldgicas,
relativas as vogais seguidas de consoante. A licitante deverd apresentar relatério com os volumes de
materiais (jogos, videos, livros, etc.) para essa area e exemplos de contetdos que corroborem com a
proposi¢do acima.

89

Os conteldos presentes e relacionados aos componentes de Lingua Portuguesa, ao longo dos anos
escolares, proporcionam aos alunos experiéncias que contribuam para a ampliagdo dos
multiletramentos, de modo a possibilitar a participagdo significativa e critica nas diversas praticas sociais
permeadas/constituidas pela oralidade; pela escrita e demais linguagens. Ofertando conteudos relativos
ao aperfeicoamento e dominio progressivo da lingua portuguesa e suas variagGes linguisticas, os quais
englobam o exercicio e o entendimento sobre aspectos morfoldgicos, sintaticos, semanticos, fonéticos e
discursivos que estabelecem a norma culta e as demais variagées. Com isso, ao longos dos anos
escolares, explora-se os conhecimentos acerca da formagao das palavras desde seu nivel introdutério
até a sua aplicabilidade mediante a contextos e adaptagbes aos géneros, orais e/ou escritos;
desenvolve-se aptidBes discursivas de leitura e escrita, de analise e interpretagdo critica e de
reconhecimento e adequagdo aos variados géneros textuais e suas respectivas formas e contetdos;
propicia-se da introdugdo ao aprofundamento de andlises linguisticas; institui o reconhecimento e a
diferenciagdo dos sons das palavras e letras, bem como do sentidos de uso destas conforme a exposi¢ao
a contextos histdricos, sociais e culturais diversos; viabiliza-se o entendimento, a internalizagéo e o
emprego adequado das normas estabelecidas no Novo Acordo Ortografico; promove-se o debate de
ideias e a organizagdo de formas de defesa de direitos, busca, sele¢do, validagdo, tratamento e
organizagdo de informagdo, desenvolvendo o senso investigativo, reflexivo-analitico, critico e
argumentativo; aprimora-se do uso da lingua nas mais diversas instancias da vida (pessoal, profissional,
académica, social, etc.), garantindo ao aluno a expansado de repertorio lexical, discursivo e gramatical, a
fim de torna-lo apto a promover e sustentar intervencdes, por meio da fala e/ou escrita, nos seus mais
variados meios de atuagdo social. A licitante devera apresentar relatério com os volumes de materiais
(jogos, videos, livros, etc.) para essa drea e exemplos de contelidos que corroborem com a proposicdo
acima.

90

Os conteldos presentes e relacionados aos componentes da Matematica, ao longo dos anos escolares,
promovem aos alunos a compreensdo e o dominio do letramento matematico, intrinsicamente ligado
as conexdes que se estabelecem entre os objetos e a sua realidade — na perspectiva da aplicagdo das
operagGes basicas as mais avangadas em situagdes cotidianas do aluno. Tendo ainda contetdos que
fomentam a formagdo para a capacidade de analise, compreensdo e raciocinio lgico e a apropriagdo de
argumentacao racional e comprobatdria, propiciando o entendimento e o dominio dos nimeros e suas
relagGes; da aquisicdo e usabilidade dos conceitos da algebra, da geometria, das grandezas e medidas e
da probabilidade e estatistica para fins de desenvolvimento do pensamento investigativo e modular
centrado na resolugdo de problemas e na elaboragéo de projetos e solugdes para as adversidades
encontradas no dia a dia. A licitante devera apresentar relatério com os volumes de materiais (jogos,
videos, livros, etc.) para essa area e exemplos de contetdos que corroborem com a proposi¢do acima.

91

Os conteldos presentes e relacionados ao componente de Ciéncias desenvolvem progressivamente o
pensamento cientifico, critico e investigativo, incentivando o questionamento sobre o mundo e a

sociedade, e auxiliando na formagao de cidaddos conscientes e atuantes em seu meio, promovendo a
apropriacdo do senso coletivo, da empatia e cuidado para consigo, com o outro, o meio ambiente e o
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planeta ao qual pertence. Assim, é ofertado contetdos sobre o funcionamento e a higiene do corpo
humano; a estrutura da vida e das células nos diversos tipos de seres vivos; a influéncia e uso dos
elementos fisicos e quimicos encontrados no planeta; o funcionamento do Sistema Solar, dos
fendmenos naturais e suas correlagdes entre si e com as agdes humanas; a relacdo direta e indireta
entre os seres que habitam a Terra e os diferentes ecossistemas; a evolugdo bioldgica das espécies; o
desenvolvimento e uso das ciéncias e tecnologias na sociedade; a participagdo do ser humano nos
processos naturais e antrépicos, e seus impactos na saude publica (tratamento de esgoto, lixo, dgua) e
na preservagao da natureza e da existéncia humana; e outros. A licitante devera apresentar relatério
com os volumes de materiais (jogos, videos, livros, etc.) para essa area e exemplos de contetidos que
corroborem com a proposi¢cdo acima.

92

Os conteldos presentes e relacionados aos componentes de Histdria, ao longo dos anos escolares,
proporcionam aos alunos experiéncias que contribuam para ampliagdo da autonomia do pensamento,
de modo a desenvolver gradativamente a identificacdo, a interpretagdo, a analise e a comparagdo dos
eventos da histéria da humanidade, suas relagGes de poder e processos e mecanismos de
transformagdo e manutengdo das estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais ao longo do
tempo e em diferentes espagos, de modo a possibilitar a apropriagdo das bases da epistemologia da
Histdria, o conhecimento histdrico e a atitude historiadora, para posicionar-se e intervir na
contemporaneidade do meio em que se vive. Ofertando contetdos que permitam conhecer e
apropriar-se de conceitos relativos as partes constituintes das sociedades e suas formas de organizagdo
geogrifica, politica e social, compreendendo e problematizando diferentes contextos histéricos
(periodos da evolugdo humana; formagao e estabelecimento de civilizagGes e sociedades; criagdes,
revolugdes e invengdes do homem ao longo do tempo; conflitos entre povos, nagdes e culturas;
estabelecimento da identidade e do histdrico social, cultural e politico dos paises; entre outros), de
modo a proporcionar a elaboragdo de questionamentos, hipdteses, argumentos e interpretagdes sobre
0s eventos que marcaram o desenvolvimento do homem no tempo e espago, nas suas culturas, origens
e comportamentos sociais e politicos. Ofertando ainda o exercicio da empatia, do didlogo, da resolugdo
de conflitos, cooperagdo e respeito para com diferentes sujeitos, culturas e povos inseridos em um
mesmo contexto histdrico, assim como permita construir posicionamentos, frente ao conhecimento
histérico, embasados na responsabilidade para com a ética, a democracia, a inclusdo, a sustentabilidade
e a solidariedade. A licitante deverd apresentar relatério com os volumes de materiais (jogos, videos,
livros, etc.) para essa area e exemplos de contetidos que corroborem com a proposi¢do acima.

93

Os conteldos presentes e relacionados aos componentes da Geografia, ao longo dos anos escolares,
proporcionam aos alunos experiéncias que contribuam para ampliagdo do conhecimento de mundo e
da relagdo da sociedade para com os meios fisicos (naturais ou ndo), sociais, politicos e culturais, de
forma a possibilitar a participagao significativa e critica nas diversas praticas sociais. Ofertando
conteuidos sobre regras de convivio social; percepgdo e adaptagdo de elementos da paisagem;
intervengdo antrdpica na natureza; relagdo da sociedade para com o espago fisico natural e cultural;
conflitos politicos internos e mundiais e seus respectivos efeitos na globalizacdo; aspectos fisicos e
sociais inerentes as origens e culturas dos diversos paises; regionalizagdo brasileira; os efeitos climaticos
e suas fungbes nos processos da vida cotidiana; a disposi¢cdo de espagos e condi¢des de habitagdo e
transformagdo do meio; entre outros que sustentam a formagéo do aluno como um ser integrante e
atuante nos processos de ocupagdo, apropriagdo e modificagdo do meio fisico. A licitante devera
apresentar relatério com os volumes de materiais (jogos, videos, livros, etc.) para essa area e exemplos
de conteudos que corroborem com a proposicdo acima.
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Os conteldos presentes e relacionados aos componentes de Arte, ao longo dos anos escolares,
promovem aos alunos experiéncias estéticas, reflexivas, criativas e de fruigdo e estesia sobre diversas
manifestacgdes e linguagens artisticas (danga, musica, teatro, artes visuais, e outros), de modo a
proporcionar uma aprendizagem significativa em relagdo a percep¢ao e ao entendimento sobre a arte.
0 educando é estimulado a desenvolver seu olhar critico, ao contextualizar e analisar obras, artistas e
movimentos artisticos e culturais do seu meio social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais
brasileiras e de diversas sociedades, interpretando, compreendendo e valorizando a diversidade da arte
mediante a contextos historicos, sociais e culturais. Ofertando ainda contetdos de leitura e
interpretagdo de obras e movimentos; contextualizacdo para as diferentes linguagens da artee a
apreciagdo e conhecimento sobre os elementos que as constituem; relagGes dialdgicas e
problematizadas sobre arte, midia, mercado e consumo, bem como suas diferentes matrizes estéticas e
culturais, a fim de promover a reflexdo quanto as questGes politicas, sociais, econdmicas, cientificas,
tecnoldgicas e culturais que contemplam o exercicio, a produgdo, a apresentagdo e as intervengoes
artisticas. A licitante deverd apresentar relatério com os volumes de materiais (jogos, videos, livros, etc.)
para essa area e exemplos de contetidos que corroborem com a proposi¢ado acima.
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Os conteldos presentes e relacionados aos componentes da Educacdo Fisica, ao longo dos anos
escolares, proporcionam aos alunos experiéncias que contribuam para a saude fisica e também
emocional, possibilitando o autoconhecimento corporal e o dominio motor, técnico, intelectual, afetivo
e organico para consigo e para o entendimento do outro, proporcionando: a experimentacgdo, a
compreensdo, 0 Uso e a apropriagdo de técnicas e fundamentos inerentes a cultura corporal; a reflexdo
e a construgdo de valores e o protagonismo sobre suas a¢Ges e corpos. Ofertando assim contetdos para
o conhecimento e experimentacdo das mais variadas brincadeiras e jogos e seus devidos
funcionamentos; dos esportes, das lutas, da danca e das ginasticas e as suas respectivas origens e
influéncias na histéria da humanidade, na formagao e no legado cultural das sociedades e seus efeitos e
discussdes no mundo contemporaneo, desenvolvendo competéncias e habilidades sociais, psicoldgicas,
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motoras e cognitivas. A licitante devera apresentar relatério com os volumes de materiais (jogos, videos,
livros, etc.) para essa drea e exemplos de contetidos que corroborem com a proposicdo acima.

Os conteldos presentes e relacionados aos componentes de Ensino Religioso, ao longo dos anos
escolares, proporcionam aos alunos experiéncias que contribuam para compreensao da pluralidade e
ao mesmo tempo singularidade do ser humano para com a sua liberdade de crengas, valores, tradigGes
e costumes, de modo a promover a assimilagao e interpretagdo analitica e comparativa das mais
variadas manifestagdes da fé e seus respectivos significados e representagdes no meio cultural.
Ofertando assim contetdos que: incentivam a reflexdo e o debate cientifico, filosofico, estético e ético
sobre as diferentes religiGes presentes na sociedade brasileira e os seus devidos papeis para a formagdo
96 | desta (relagGes entre as tradi¢Ges religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da saude,
da ciéncia, da tecnologia e do meio ambiente); fomentam, através da fruicdo sobre identidade e
alteridade e diversidade das manifestagdes e crengas religiosas, os principios da ética e da cidadania que
permeiam as filosofias de vida; estabelecem entendimento, reconhecimento e respeito ao outro e ao
seu modo de ser, pensar e existir; fundamentam a empatia e o cuidado para consigo, com o outro, o
coletivo e a natureza, apropriando-se da valorizagdo a vida. A licitante devera apresentar relatério com
os volumes de materiais (jogos, videos, livros, etc.) para essa area e exemplos de conteudos que
corroborem com a proposicdo acima.

O AVA apresenta conteudos de Lingua Inglesa proporcionando aos alunos experiéncias que contribuam
para aquisicdo de uma lingua franca, oportunizando a globalizagdo inerente ao exercicio da cidadania, a
fim de expandir as possibilidades comunicativas e interativas em diversos contextos da realidade de uso
desta lingua, ao passo que viabiliza a inclusdo ao mundo académico, cultural e profissional. Ofertando
assim contetdos que desenvolvam a aquisi¢do e apropriagdo oral, leitora, escrita, linguistica e
intercultural da lingua inglesa, por meio de exposi¢do de contextos variados que propiciam a
internalizagdo de vocabuldrio através das correlagGes entre significado, significante e signo atrelados a
rotina do aluno; estruturas gramaticais pautadas na explanagao de situagdes-problema e que
incentivam a pratica da escuta, da fala e da escrita; a analise e a reflexdo sobre a lingua e seu uso para
expressao e comunicagdo, articulada aos repertdrios culturais e a ampliagdo de saberes do aluno. A
licitante deverd apresentar relatério com os volumes de materiais (jogos, videos, livros, etc.) para essa
area e exemplos de contetiidos que corroborem com a proposicdo acima.

97

O AVA apresenta conteudos além das disciplinas da base curricular, em campos de conhecimentos
multidisciplinares/extracurriculares, ofertando materiais que possibilitam a formag3o integral e
consciente do aluno para o mundo das relagdes, do trabalho e da cidadania, através de contetdos que
desenvolvam e aprimorem o repertdrio cultural, artistico, intelectual, sustentavel, tecnoldgico e
emocional do aluno, fomentando assim o aprendizado e o desenvolvimento de outras habilidades e
conhecimentos educacionais inerentes, por exemplo, a inclusdo e acessibilidade; ao exercicio do
consumo e estilo de vida sustentavel e da consciéncia ambiental; ao desenvolvimento do controle
emocional e do cuidado para com a vida financeira; e outros.

98

A solugdo dispGe da quantidade de itens descrito no item VIII, sendo jogos: *Igual ou acima da
quantidade solicitada = 5 pontos; * acima de 70% = 3 pontos; acima de 30% = 1 ponto; abaixo de 30%
=0 ponto. A licitante devera apresentar relatdrio que comprove os volumes apresentados, inclusive
com a referéncia da BNCC em cada conteldo.
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A solugdo dispGe da quantidade de itens descrito no item VIII, sendo videos: Igual ou acima da
quantidade solicitada = 5 pontos; * acima de 70% = 3 pontos; acima de 30% = 1 ponto; abaixo de 30%
=0 ponto. A licitante deverd apresentar relatério que comprove os volumes apresentados, inclusive
com a referéncia da BNCC em cada conteldo.
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A solugdo dispde da quantidade de itens descrito no item VI, sendo livros (PDF ou e-book): Igual ou
acima da quantidade solicitada = 5 pontos; * acima de 70% = 3 pontos; acima de 30% = 1 ponto;
abaixo de 30% = 0 ponto. A licitante devera apresentar relatério que comprove os volumes
apresentados, inclusive com a referéncia da BNCC em cada contetido.

101

Apresenta tutoriais (em texto, video, narragdo, etc.) para o uso das funcionalidades dispostas no
sistema, a fim de oportunizar a autonomia dos usuarios (aluno, professor, coordenador, responsaveis,
etc.), bem como oferta funcionalidade integrada ao sistema para solicitagdo e acompanhamento de
suporte técnico/operacional, inclusive com emisso de protocolo alfanumérico.

102

Apresenta estrutura padronizada de questGes analogas as provas avaliativas (enunciado, gabarito,
103 | distratores, contextualizacdo, situagGes-problema, etc.), visando habituar o estudante aos contetidos e
formatos de questdes aplicadas em provas macro avaliativas.

Apresenta mecanismo colaborativo que permite a avaliagdo dos professores e dos alunos quanto aos
104 | conteudos pedagdgicos (jogos, videos, provas, livros, atividades complementares, impresso, etc.) do
acervo padrdo, com foco na melhoria continua.

Ferramenta que permita aos educadores a confirmagao e insergao de turmas nas quais estes ministram
105 | aulas dentro das unidades escolares cadastradas. Permitindo ainda reportar detalhes e orientagédo aos
gestores da ferramenta, de forma sistémica, para atualizagdo dos dados do usudrio.

Oferece ferramenta de elaboragdo de provas impressas por meio de banco de questdes (texto-base,
enunciado, multiplas escolhas, imagens, etc.) disponibilizada via sistema, sendo estas compativeis com
documentos de edi¢do de textos e editdveis. Possibilitando a busca das questdes através de grade
curricular, palavras-chave e codificagdo da BNCC. Conforme quantidade de itens descritos no item VIII:
*Igual ou acima da quantidade solicitada = 5 pontos; * acima de 70% = 3 pontos; acima de 30% = 1
ponto; abaixo de 30% = 0 ponto. A licitante deverd apresentar relatdrio que comprove os volumes
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apresentados.

A licitante apresentou documentagédo com proposta de formagdo para implantagdo/treinamento da rede
de professores/coordenadores, com possibilidade presencial e/ou remota, com carga hordria minima
de 03 horas de formagao e emissdo de certificado de participagao aos educadores. *SIM (5 pontos);
*NAO (0 pontos).

A licitante apresentou documentagdo com proposta de formagao para implantacao/treinamento dos

122 | gestores (diretores, multiplicadores e assessores do departamento de educacio), com possibilidade
presencial e/ou remota. *SIM (5 pontos); *“NAO (0 pontos).

A licitante apresentou documentag@o com proposta de formagao continuada aos educadores quanto ao
uso da ferramenta e suas possibilidades de uso dentro do curriculo escolar aplicado na rede pelos
educadores, sendo esta compativel com as expectativas da contratante, ofertando inclusive certificagao
de participacio/formacdo aos educadores participantes. *SIM (5 pontos); *NAO (0 pontos).

Realiza reunides/visitas pontuais (presenciais e/ou remotas) aos gestores, diretores e coordenadores com
125 | o intuito de compartilhar conhecimentos na area de tecnologia Educacional. *SIM (5 pontos); *“NAO
(0 pontos).

A equipe de assessoria pedagogica oferece suporte pedagdgico e orientagdes aos professores e

126 | coordenadores por e-mail e/ou por telefone durante todo o periodo de contrato, além de um canal de
atendimento disponivel na ferramenta para tal suporte. *SIM (5 pontos); *NAO (0 pontos).

A licitante oferece momentos de atualizagdo (semestral) com foco na utilizacao da ferramenta aos

127 | educadores da rede, bem como novos contratados e renovagao do quadro de colaboradores. *SIM (5
pontos); *“NAO (0 pontos).

A licitante oferece materiais de comunicagdo e orientagdo para primeiro acesso ao sistema (folder, flyer,
128 | banners, etc.) para todos os usudrios (professores ¢ alunos). A licitante devera apresentar uma amostra
dos materiais que utiliza na prova de conceito.

A licitante atesta a capacidade técnica dos formadores e assessores que acompanhardo a implantagdo e
129 | usabilidade do AV A, por meio de diplomas de ensino superior, certificacdo tecnolégica ou
documentac@o comprobatéria de experiéncia na area.
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Vargem, 06 de Abril de 2022.

Claudio Donizetti Tavella Filho
Diretor Departamento de Educagao
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